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1. Castillo de Hogwarts™

El majestuoso castillo escocés que sirve como la Escuela de Magia y Hechiceria de
Hogwarts™. Es la pieza central del mundo magico, un lugar lleno de
secretos, pasadizos ocultos, aulas historicas y la sede de las Cuatro Casas. Es
el hogar de todos los estudiantes durante el curso escolar. Asémate a buscar
todos los secretos que se esconden entre sus muros.

2. Lechuceria

Una alta torre circular de piedra donde se alojan todas las lechuzas de los
estudiantes y las de la escuela. Es el centro de correos del mundo magico, donde las
lechuzas descansan y se preparan para entregar mensajes, paquetes y el periédico
El Profeta.

3. El Sauce Boxeador

Un arbol magico y extremadamente agresivo plantado en los terrenos de
Hogwarts™. Sus ramas golpean violentamente a cualquiera que se acerque
demasiado, incluidos los Ford Anglia™. Debajo de sus raices se encuentra
un pasadizo secreto que conduce a la Casa de los Gritos, en Hogsmeade™.

4. Casa de Hagrid™

Una acogedora cabafia de madera con chimenea y un huerto de calabazas, ubicada
en el borde del Bosque Prohibido. Es la residencia de Rubeus Hagrid™, el guardian
de las llaves y terrenos, un lugar de encuentro donde Harry, Ron y Hermione a
menudo disfrutan de té y bollos.

5. Barco de Durmstrang

Un imponente y misterioso barco velero sumergible de color negro que transporta a
los estudiantes del Instituto Durmstrang. Este navio emerge espectacularmente del
agua, sirviendo como su medio de transporte y alojamiento temporal cuando visitan
Hogwarts™, como ocurre durante el Torneo de los Tres Magos.

6. jExpecto Patronum!

El dramatico momento a orillas del lago donde Harry Potter™, sintiendo una inmensa
desesperacion y necesidad de proteger a su padrino Sirius Black™, conjura el
encantamiento Patronus completo. Su Patronus corpéreo, un brillante ciervo,
ahuyenta a la docena de dementores, un acto que demuestra un poder magico y
emocional extraordinario para un mago tan joven.
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7. Segunda prueba: el Lago Negro

El escenario de la segunda tarea del Torneo de los Tres Magos, donde los
campeones deben sumergirse en las gélidas aguas del Lago Negro para
rescatar algo que les es muy preciado y que ha sido escondido por las sirenas.
Los magos deben usar cualquier medio magico para respirar y moverse bajo el
agua durante una hora.

8. Tercera prueba: el laberinto

La prueba final del Torneo de los Tres Magos, donde un gigantesco y oscuro
laberinto de setos magicos es conjurado en los terrenos de Hogwarts™. Los
campeones deben navegar por sus caminos cambiantes, enfrentar diversas criaturas
y superar obstaculos hasta alcanzar el centro, donde espera la Copa de los Tres
Magos.

9. Campo de Quidditch™

El estadio de grandes dimensiones donde se juega el deporte magico mas popular:
el Quidditch™. Esta flanqueado por altas torres para los espectadores y cuenta con
tres aros elevados a cada lado, a través de los cuales los jugadores intentan anotar
con la bola Quaffle. No parpadees o te perderas la Snitch dorada!

10.Primera prueba: el Colacuerno Huangaro

La aterradora y espectacular primera tarea del Torneo de los Tres Magos.
Cada campedn se enfrenta a un dragén diferente y el terrible Colacuerno Hungaro
es el asignado a Harry Potter™. Harry hace uso de su ingenio y su escoba
voladora para intentar recuperar el huevo dorado que estaba bajo su custodia.

11. El Bosque Prohibido

El oscuro y denso bosque que bordea los limites del terreno de Hogwarts™,
estrictamente prohibido debido a las criaturas que habitan alli. Es el hogar de los
Centauros, de Grawp —el hermanastro gigante de Hagrid™— y de la colonia de
Acromantulas de Aragog. También fue el lugar donde Voldemort™ cometio el cruel
acto de beber la sangre de un unicornio para mantenerse con vida.

12. Estacion de King’s Cross

La concurrida estacion de trenes en Londres que sirve como entrada secreta al
andén magico 9 34 . Cada 1 de septiembre parte desde alli el Hogwarts Express™
para llevar a los alumnos a la escuela.
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13.Pueblo navidefio de Hogsmeade™

El unico pueblo completamente magico de Gran Bretana, ubicado cerca del Castillo
de Hogwarts™. Es un destino popular para los estudiantes de tercer afno en
adelante, conocido por sus tiendas encantadoras como Honeydukes, la taberna Las
Tres Escobas y la misteriosa Casa de los Gritos, luciendo especialmente pintoresco
bajo la nieve invernal.

14. Cementerio

El lugubre cementerio muggle™, donde se encuentra la tumba de Tom Riddle
Senior. Es el escenario de la dramatica y oscura resurreccion de Lord
Voldemort™ en su forma fisica, utilizando los huesos de su padre, la carne de su
sirviente y la sangre de Harry Potter™.

15.Mansion Malfoy
Una vasta y lujosa mansion familiar de aspecto sombrio, hogar de la rica y poderosa
familia sangre pura de los Malfoy. Se convierte en el cuartel general de Lord
Voldemort™ y sus Mortifagos, sirviendo como un simbolo del poder y la influencia de
las Artes Oscuras.

16.La Madriguera

El entrafable y excéntrico hogar de la familia Weasley. Es una casa de campo
magicamente reforzada que parece tambalearse y desafiar la gravedad, con
multiples niveles afiadidos de forma irregular. Representa la calidez, el caos alegre y
el amor incondicional dentro de la familia magica, y es considerada un segundo
hogar para Harry Potter™.

17.Casa de los Lovegood

Una casa extremadamente inusual, hogar de Luna LovegoodTNI y su padre

Xenophilius, editor de El Quisquilloso. Su disefio es extravagante y esta adornada
con simbolos y objetos extrafios. Refleja la personalidad excéntrica y la fascinacion
por lo esotérico de la familia Lovegood.

18.Londres

La concurrida capital muggle™, que funciona como el epicentro del mundo magico
en Gran Bretafa. Alberga ubicaciones clave, como la Estacion de King's Cross
o el Ministerio de Magia, y sus famosos puntos de referencia, como la Plaza de
Trafalgar, son usados como escenarios donde la influencia de los magos (tanto
en secreto como abiertamente) se cruza con el mundo no-magico.

4

10

RECOGNIZED
LEGO® USER GROUP



@ BrickCanarias -—
CajaCanarias

FUNDACION

19.Ministerio de Magia

El centro del gobierno magico britanico. Desde sus oficinas subterraneas en Londres,
regula la magia, protege a los magos y mantiene el secreto del mundo mégico.

20. El Callejon Diagon

Una bulliciosa y vibrante calle comercial empedrada oculta a los muggles™ en el
corazon de Londres. Es el principal centro econdmico del mundo magico, donde los
estudiantes de Hogwarts™ compran sus libros, tlnicas, ingredientes para pociones
y, lo mas importante, su primera varita magica en la tienda Ollivanders™.

21.Callejon Knockturn

Una oscura, lugubre y peligrosa ramificacion del Callejon Diagon. Este lugar
es infame por sus tiendas, que se especializan en la venta de objetos y
artefactos de magia oscura y tenebrosa, siendo el hogar de establecimientos
como Borgin & Burkes. Es un lugar que los magos decentes evitan a toda costa.

22. Grimmauld Place

En una calle muggle™ normal de Londres aparece magicamente el numero 12, una
desgastada y sombria casa adosada protegida por poderosos encantamientos. Es la
antigua residencia ancestral de la noble y antiquisima familia Black, y sirve como el
cuartel general secreto de la Orden del Fénix.

23.Privet Drive

En el nimero 4 de esta calle hay una casa muggle™ ordinaria y aburrida, hogar de
los Dursley. Es el lugar donde Harry Potter™ vive con sus parientes muggles™
durante once afios después de la muerte de sus padres. Simboliza el mundo
opresivo, no magico y represivo del que Harry debe escapar para abrazar su
verdadera identidad.

24.Hogwarts Express™

El iconico tren de vapor escarlata que transporta a los estudiantes desde el andén
9% de la Estacion de King's Cross, en Londres, hasta la estacion de

e Hogsmeade™. Simboliza el inicio y el final de cada afio escolar en Hogwarts,
y es donde se desarrollan muchas de las primeras amistades y aventuras.
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